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KICK OFF のデータを使用したメンバー表作成システムマニュアル 
 
使用開始前に申請をお願いします。熊本県サッカー協会書式ダウンロードよりメンバー表システ

ム申請書に必要事項を記入して、下記まで送信ください。 
http://kumamoto-fa.net/about/databox/ 
 
作業順番イメージ ※塗りつぶし部分は、Kickoff の大会エントリーを使用の場合のみ 
 頁 作業者 使用サイト・ソフト 内容 

1 1-2 
大会 
責任者 

メール 
上記 URL のメンバー表システムの申請書に必要事項を記入

して hp@kumamoto-fa.com までメールにて送信 

2  
大会 
責任者 

Kickoff 大会 
エントリー 

大会エントリーにて大会を作成する。大会要項に合わせて内

容及び参加チームを設定する。 
大会の作成方法は、Kickoff ログイン後の管理者ページのヘ

ルプを参照 

3  
参加 
チーム 

Kickoff から大会エントリーを行う 

4 

3-6 
大会 
責任者 

Kickoff  
 

Kickoff からデータのダウンロード 

7 メンバー表システム メンバー表システムへのデータのアップロード 

5  
参加 
チーム 

メンバー表システム 
下記 URL から大会 ID を使用してメンバー表の印刷 
http://member.kumamoto-fa.net/competition/ 
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申請する際に「形式」を選択いただきます。形式の違いは下記に記載いたします。2 通りの形式

があります。形式による違いは下記を参照ください。どちらも Kickoff データを使用します。 
 

A：KICK OFF の大会エントリーを使用している場合 

B：種別に登録してある選手を登録期間などで分ける場合 

 
「メンバー表への反映事項」 

 A B 

大会名 申請大会名 申請大会名 

チーム名 必須記載 ※Kickoff 登録データ 必須記載 ※Kickoff 登録データ 

スタッフ名 必須記載 ※Kickoff 登録データ 必須記載 ※Kickoff 登録データ 

スタッフ役職 必須記載 ※Kickoff 登録データ 必須記載 ※Kickoff 登録データ 

選手名 必須記載 ※修正不可 必須記載 ※修正不可 

選手登録番号 必須記載 ※修正不可 必須記載 ※修正不可 

背番号 不可 記載可 ※エントリー時チーム入力 

ポジション 不可 記載可 ※エントリー時チーム入力 

登録の有無 Kickoff データを元に登録しているので、未登録選手は表示されない 

ユニフォーム 
色登録 

不可 
可能：フィールド、GK ともに 2 色登録 
※印刷時に表示の可否を設定可能 

選手：登録承認日 制限可 ※データダウンロード時 制限可 ※Kickoff 設定時 

選手：性別 制限可 ※データダウンロード時 制限可 ※Kickoff 設定時 

選手：生年月日 制限可 ※データダウンロード時 制限可 ※Kickoff 設定時 

チーム外選手 不可 

可能 ※選抜・合同チームをエントリー対

象とする場合は Kickoff 設定時に

「許可する」に設定してくださ

い。 

選手数 無制限 最大 50 名 ※Kickoff の設定のため 

外国籍選手数 無制限 最大 50 名まで ／ただし前項の選手数以内 

スタッフ数 制限可 2 名、10 名、50 名、100 名 制限可 最大 999 名 

身長・体重 不可 不可 

  



 3 / 7 
 

 
１．管理者権限を持っている ID とパスワードでログインしてください。 
  ※管理者権限は各都道府県 FA に依頼し、JFA へ申請するようになります 
 
① KICK OFF へログイン 

https://jfaid.jfa.jp/uniid-server/login 
②「ID」と「パスワード」を入力 
③「KICK OFF バナー」をクリック 
④「管理者ページヘ」をクリック 
⑤ 登録しているメールアドレスにワンタイムパスワードが 

届くので、入力してログイン 
⑥以下 2 形式で A または B をクリック 
 それぞの説明ページを参照 

A：KICK OFF の大会エントリーを使用している場合 
B：種別に登録してある選手を登録期間などで分ける場合 
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A：KICK OFF の大会エントリーを使用している場合 
①使用する大会を検索する。年度、競技、種別などをいれて検索。 
②使用する大会データをダウンロードします チーム、スタッフ、選手の 3 つをダウンロードし

てください。下記図のそれぞれをクリックすると PC にそのまま開くかダウンロードするかの

画面が出るのでダウンロードしてください。 
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B：種別に登録してある選手を登録期間などで 
チームデータをダウンロードする 
①「検索・修正」でチームを検索する 
②参加チームの制限を決める ※ 種別、種別区分、登録承認日などで制限できる 
③ダウンロード選択項目の□監督、□コーチ、□所属審判員にそれぞれ必要な場合はチェック

を入れる。メンバー表のスタッフ欄に反映されます。 
④準備ができたら検索ボタンをクリックする。 
⑤検索が終わったら、CSV をダウンロードする 
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選手データをダウンロードする 
①「検索・修正」で選手を検索する 
②選手の制限を決める ※種別、種別区分、登録承認日などで制限できる 
③ダウンロード選択項目の□チーム情報チェックを入れる 
④準備ができたら検索ボタンをクリックする。 
⑤検索が終わったら、CSV をダウンロードする 
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２．大会システムへのデータのアップロード 
 ① メンバー表システムへログイン 

http://member.kumamoto-fa.net/manager/ 
②「ID」と「パスワード」を入力 
③ログインする 
④担当する大会が一覧で表示されるので、 
インポートからそれぞれのデータをアップロード 
2 形式で A または B が表示される 

A：KICK OFF の大会エントリーを使用している場合 
B：種別に登録してある選手を登録期間などで分ける場合 
 
⑤ダウンロード済のデータをそれぞれアップロードする 
 CSV ファイルからデータを選択して、「インポート」を 
 クリック 
A：チーム、選手、スタッフを 3 回 
B：チーム・スタッフ、選手を 2 回 
 
⑥上記が終わると下記サイトからメンバー表を 
 参照、印刷できるようになります 
http://member.kumamoto-fa.net/competition/ 


